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ผังงาน  : Flowchart

ผังงาน (Flowchart) คือ รูปภาพหรอืสัญลกัษณ์ ที่ใช้
เขียนแทนค าอธบิาย  ข้อความ หรอืค าพดู โดยน ามาใชแ้สดง
ล าดับข้ันตอนในการเขียนโปรแกรม

ผังงาน หรอืโฟลวชารต์ (Flowchart) เป็นการน าสัญลกัษณ์ 
มาใชแ้ทนล าดับข้ันตอนในการเขียนโปรแกรม



การเขียนผังงาน ( Flowchart )
ผังงาน คือ แผนภาพที่มีการใชสั้ญลกัษณ์รูปภาพและ

ลกูศรที่แสดงถึงข้ันตอนการท างานของโปรแกรมหรอืระบบ

ทีละข้ันตอน รวมไปถึงทิศทางการไหลของข้อมูลตัง้แต่แรก

จนได้ผลลพัธต์ามที่ต้องการ



รูปแบบการเขียนผังงาน

ผังงาน
แบบล าดบั

ผงังาน
แบบทางเลอืก

ผงังาน
แบบท าซ า้



เริ่มต้น

สิ้นสุด

กระบวนการ

กระบวนการ

กระบวนการ



เริ่มต้น

สิ้นสุด

กระบวนการ

กระบวนการ กระบวนการ

เงื่อนไข
ใช่ ไม่ใช่



เริ่มต้น

สิ้นสุด

กระบวนการ

เงื่อนไข

ใช่

ไม่ใช่



สัญลกัษณท์ีใ่ชใ้นการออกแบบโปรแกรมดว้ยการเขยีนผงั งาน

เริ่ มตน้และสิน้สดุ
(Termination)

ทศิทาง
(Flow Line)

จดุเริ่ มต น้และสิน้ส ดุ
การท างานของโปรแกรม

ลกูศรแสดงทิศทางการ
ท างานของโปรแกรม

และการไหลของขอ้มูล

สัญลักษณ์ ชือ่เรยีก ความหมาย



สัญลกัษณท์ีใ่ชใ้นการออกแบบโปรแกรมดว้ยการเขยีนผงั งาน
สัญลักษณ์ ชือ่เรยีก ความหมาย

รับขอ้มลู
(Manual input)

การน  าเขา้ขอ้มลูดว้ยการรบั
คา่ทางแป้นพมิพ์

กระบวนการ
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ค าส่ังใ นการประม วลผลหร อื
ก าหนดคา่ขอ้มลู



สัญลกัษณท์ีใ่ชใ้นการออกแบบโปรแกรมดว้ยการเขยีนผงั งาน
สัญลักษณ์ ชือ่เรยีก ความหมาย
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สัญลกัษณท์ีใ่ชใ้นการออกแบบโปรแกรมดว้ยการเขยีนผงั งาน
สัญลักษณ์ ชือ่เรยีก ความหมาย

จดุเชือ่ม ตอ่
(Connector)

จดุเชือ่ม ตอ่ของผงังาน
ภายใน


