
ให้นักเรยีนเขยีนผังงานแบบล าดับตามสถานการณต์อ่ไปนี ้โดยให้ลากสัญลกัษณ์ผังงานวางเรยีงตามล าดบัใหถ้กูต้อง
สถานการณ์ : เขียนโปรแกรมให้ตวัละครในโปรแกรม Scratch วาดรูปสามเหลีย่ม 1 รูป

ยกปากกาขึน้

เดินหนา้ 200 ก้าว

วางปากกาลง

ล้างค่าทั้งหมด

เริ่มต้น

สิ้นสุด

เดินหนา้ 200 ก้าว

เดินหนา้ 200 ก้าว

หมุนซา้ย 120 องศา

หมุนซา้ย 120 องศา

หมุนซา้ย 120 องศา

ผังงานแบบล าดับ

F L OWC H A R T

โรงเรียนบ้านสันก าแพง
สพป.ชม.1

วิชาวิทยาการค านวณ ป.5
กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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