
การออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนข้อความ

เขียนโปรแกรมค ำนวณเส้นรอบรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ำ โดยก ำหนดให้ผู้ใช้ป้อนควำมกว้ำง  ควำมยำว  ของรูปสี่เหลี่ยม  และให้โปรแกรมแสดง
เส้นรอบรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ำออกทำงหน้ำจอ

รบัคา่ความยาวแสดงผลลพัธ์ รบัคา่ความกวา้ง

เสน้รอบรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้ = (ความกวา้ง + ความยาว) x 2
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เริม่ตน้ สิน้สุด
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โรงเรียนบ้านสันก าแพง
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่เขต 1
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