
ให้นักเรียนเขียนผงังานแบบล าดับตามสถานการณ์ตอ่ไปนี ้โดยให้ลากสญัลกัษณ์ผงังานวางเรยีงตามล าดับใหถู้กตอ้ง

สถานการณ ์: เขียนโปรแกรมใหต้วัละครในโปรแกรม Scratch วาดรูปหกเหลีย่ม

2.2.10 ผังงานแบบล าดบั

F L O W C H A R T

ยกปากกาขึ้น

เดินหน้า 300 ก้าว

วางปากกาลง

ล้างคา่ทัง้หมด

เริ่มต้นสิ้นสุด

เดินหน้า 300 ก้าว

เดินหน้า 300 ก้าว

หมุนซ้าย 60 องศา

หมุนซ้าย 60 องศา

หมุนซ้าย 60 องศา

เดินหน้า 300 ก้าว

เดินหน้า 300 ก้าว

เดินหน้า 300 ก้าว

หมุนซ้าย 60 องศา

หมุนซ้าย 60 องศา

หมุนซ้าย 60 องศา

เซ็ตค่าแกน x=0 y=0

โรงเรียนบ้านสันก าแพง
สพป.ชม.1

วิชาวิทยาการค านวณ ป.5
กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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