
ใบงาน 1.1.2 ซูโดกุ
การแก้ปัญกาด้วยเหตุผลเชิงตรรกะ

ใบงาน 1.1.2 ซูโดกุ
การแก้ปัญหาด้วยเหตุผลเชิงตรรกะ

ให้นักเรียนแก้ปัญหาเกมซูโดกุ มีเงื่อนไขว่าต้องใช้เลขตามที่กำหนด
ให้ในข้อย่อย โดยตัวเลขที่เลือกมาลงในแต่ละแถว แต่ละหลกั

และตารางย่อยห้ามซ ้ากัน

1.ตารางซูโดกุ  4 X 4   (กำหนดเลข 1 – 4)
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โรงเรยีนบา้นสนัก าแพง

วิชาวิทยาการค านวณ ชั้น ป.5
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